[ Informations importantes 

Merci d'avoir choisi Star Fox 64™ 
3D, congu pour la console 
Nintendo 3DS. 

Veuillez noter que dans ce mode 
d’emploi, « Nintendo 3DS » se 
refere aux consoles Nintendo 3DS et 
Nintendo 3DS XL. 

Veuillez lire attentivement ce mode 
d'emploi avant de demarrer le 
logiciel. Veuillez egalement lire le 
mode d'emploi Nintendo 3DS pour 
plus de details. Vous y trouverez des 
trues et astuces qui vous 
permettront de profiter de votre 
console au maximum. 

A IMPORTANT 

Avant d'utiliser ce logiciel, veuillez 
lire attentivement tout le contenu 
vous donnant des informations sur la 
sante et la securite dans le menu 
HOME. 


Pour acceder a cette application, 
touchez a* dans le menu HOME, 
puis touchez Demarrer et lisez 
attentivement le contenu de chaque 
section. Lorsque vous avez termine, 
appuyez sur &home ! pour retourner 
au menu HOME. 


Veuillez lire attentivement les 
instructions dans le mode d'emploi 
Nintendo 3DS, y compris la section 
sur les informations sur la sante et la 
securite, avant d'utiliser ce logiciel 
Nintendo 3DS. 

Protection de la vie privee 

Ce logiciel vous permet de partager 
des renseignements, tels que des 
photos et des videos de vous-meme 
pendant que vous jouez avec 
d’autres utilisateurs via la 
communication sans fil locale. 
Veuillez prendre les informations 
suivantes en consideration lorsque 
vous partagez des renseignements 
personnels par le biais de ces 
fonctions. 

• Afin de proteger votre vie privee, 
ne revelez aucune information 
personnelle lorsque vous 
communiquez avec d'autres 
joueurs, incluant votre nom de 
famille, votre numero de telephone, 
votre date de naissance, votre age, 
le nom de votre ecole, votre 
adresse courriel et I'adresse de 
votre domicile. 


IMPORTANT 

Votre console Nintendo 3DS et ce 
logiciel ne sont pas concus pour 
fonctionner avec des appareils non 
autorises ou des accessoires non 
agrees. L'utilisation de tels produits 
peut etre illegale et annule toute 
garantie. Elle contrevient egalement a 
vos obligations selon le contrat 
d'utilisation. De plus, une telle 
utilisation pourrait vous blesser ou 
causer des blessures a d'autres: elle 
pourrait aussi occasionner un mauvais 
rendement de votre console 
Nintendo 3DS (et services connexes) 
et/ou I'endommager. Nintendo et ses 
fabricants ou distributeurs autorises ne 
peuvent etre tenus responsables des 
dommages ou des pertes qui 
pourraient etre causes suite a 
I‘utilisation d'un appareil non autorise 
ou d'un accessoire non agree. A moins 
d'autorisation spGciale, le copiage de 
tout logiciel Nintendo est illegal et 
strictement interdit par les lois 
domestiques et internationales 
regissant la propriete intellectuelle. 
Les copies de « sauvegarde » ou 
d'« archivage » ne sont pas 
autorisees. 

Nintendo respecte la propriete 
intellectuelle d’autrui et demande a 
ses fournisseurs de contenu 
Nintendo 3DS de faire de meme. 
Conformement au Digital Millennium 
Copyright Act aux £tats-Unis. a la 
Directive europGenne sur le commerce 
electronique dans I'Union europeenne, 
ainsi qu a d'autres lois applicables. 
Nintendo of America Inc. se reserve le 
droit d'enlever. dans les circonstances 
jugGes appropriees et a sa discretion, 
tout logiciel Nintendo 3DS qui semble 
enfreindre la propriete intellectuelle 
d'autrui. Si vous croyez que votre 
travail a Gte copie d'une maniere qui 
constitue une infraction aux droits 
d'auteur. veuillez visiter 
www.nintendo.com/ippolicy afin de 
consulter la politique complete et 
comprendre vos droits. 


© 1 997-2011 Nintendo. 

Trademarks are property of their 
respective owners. Nintendo 3DS is 
a trademark of Nintendo. 
CTR-P-ANRE-USZ 






Commandes 


Commandes a I'ecran 

De maniere generale, les 
descriptions de ce mode d'emploi 
font reference aux commandes de 
type A. 


Tourner 

© Gauche et 
droite / Incliner la 
console vers la 
gauche et vers la 
droite 

Monter / 
Descendre 

© Haut et bas / 
Incliner la console 
vers le haut ou le 
bas 

Changer de 
vue 

o 

Looping 

® (en 
montant) 

Demi-tour 

Q 1 / <D (en 
montant) 

Laser 

0 

Frein 

CD 

Turbo 

© 

Lancer / faire 
exploser une 
bombe 

© 

Incliner a 
gauche 

in 

Incliner a 
droite 


Tonneau 

£0 (appuyer deux 
fois) / E (appuyer 
deux fois) 

Recevoir un 
message 

Fcran inferieur 
(ecran tactile) 

Afficher le 
menu de 
pause 


START 


Afficher le 
menu HOME 


» 

X 

O 

2 

m 



Notf II n'est possible de changer de 
vue et de faire demi-tour qu’en mode 
combat able (page 11). 


Fonction gyroscope 

Vous pouvez egalement tourner, 
monter ou descendre en 
deplagant la console. Si le 
gyroscope semble mal calibre, 
tenez la console en position 
neutre et appuyez sur ®. 



Descendre 


Lorsque vous jouez a ce jeu, il 
se pourrait que vous ayez a vous 
deplacer en tenant la console 
Nintendo 3DS. Avant de 
commencer a jouer, assurez- 
vous d'avoir assez d'espace 
autour de vous et tenez la 
console fermement a deux mains 
en jouant. Ne deplacez pas la 
console avec trop de vigueur car 
cela pourrait causer des 
blessures ou endommager le 
produit ou des objets a 
proximite. 


Commandes des menus 

Effectuer une 
selection 

© 

Confirmer 


Annuler / 
Retour 


Confirm er 
une selection 

Toucher I'ecran 
tactile 




































Controler I'Arwing 
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Vir er _ 

Si vous maintenez S ou ® enfonce 
pour incliner I'Arwing tout en 
tournant a gauche ou a droite, vous 
virerez rapid ement. 

Loppings et demi-tours 

Utilisez le turbo en meme temps que 
vous montez a I'aide du pad 
circulaire pour effectuer un looping. 
Utilisez le frein en meme temps que 
vous montez pour effectuer un 
demi-tour. Vous pouvez egalement 
appuyer sur £= pour faire un looping 
et sur £> pour faire demi-tour. 

Note Les demi-tours sont seulement 
possibles en mode combat cible (page 
11 ). 



Tirs charges et missiles 
guides 

Si vous maintenez @ enfonce, la 
couleur du viseur changera. 
Appuyez sur ® de nouveau et 
rapidement pour effectuer un tir 
charge puissant. De plus, si vous 
arrivez a placer un ennemi dans le 
viseur au moment ou vous chargez 
votre tir, la couleur du viseur 
changera et votre cible sera 
verrouillee. Si vous appuyez 
rapidement sur @ ou © de nouveau, 
votre tir charge ou votre bombe 
pourchasseront I'ennemi. 


Tonneau 


Appuyez deux fois sur G ou 
© pour faire un tonneau. 
Cela devie egalement les 
tirs de I'ennemi. 
















Ms sont utilises dans certaines 
missions. 



Land master (c har d'assaut) 

Les commandes sont v. 
presque les memes 
que celles de 
I'Arwing. Faites 
monter ou descendre 
le canon du char d'assaut avec G. 
Inclinez le char d'assaut avec G ou 
[£j. Volez en maintenant a la fois G 
et (U enfonces. 

Note : Faire un tonneau avec le 
Landmaster ne devie pas les tirs de 
I'ennemi. De plus, faire voler et incliner le 
char d'assaut baisse la jauge de turbo 
(page 9). 


Blu e-Marine (sous-marin)_ 

Les commandes sont 

presque les memes 

que celles de 

I'Arwing. Appuyez sur 

0 pour lancer des 

torpilles. Les tirs charges sont 

impossibles avec le Blue-Marine. 






Commencer une partie 
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Lorsque I'ecran titre 
apparait, appuyez sur 
® pour faire 
apparaitre le menu 
principal. 


^ Aventure 

Un mode pour un joueur dans lequel 
vous devez progresser au fil de 
I'histoire principale du jeu (page 7). 

Combat 

Jusqu'a quatre joueurs peuvent 
s'affronter via le mode 
telechargement. En mode un joueur, 
vous pouvez affronter des ennemis 
controles par I'ordinateur (page 15). 

Defi pointage 

Un mode pour un joueur qui vous 
permet de rejouer aux missions que 
vous avez deja effectuees en mode 
Aventure pour tenter d'obtenir le 
meilleur pointage. 

Entrainement 

Entrainez-vous a piloter I'Arwing 
durant une session d'entrainement 
et un vol d'essai. 

Options 

Cet ecran vous permet de regler les 
parametres des commandes et 
d'effacer les donnees de 
sauvegarde (page 6). 








Sauvegarder et effacer 


Sauvegarder des donnees 

La progression dans le jeu est 
sauvegardee automatiquement et un 
seul fichier de sauvegarde est cree. 

♦ Certaines actions peuvent 
entrainer une perte de donnees 
definitive, par exemple eteindre 
et rallumer la console de fagon 
repetee, ou retirer la carte de 
jeu ou la carte SD pendant une 
operation de sauvegarde. Une 
mauvaise connexion causee par 
de la salete ou de la poussiere 
dans les ports de la console 
peut egalement entrainer une 
perte de donnees definitive. 


Effacer des donnees 

Vous pouvez effacer des donnees a 
partir du menu Options dans le menu 
principal et en selectionnant Effacer 
toutes les donnees (page 5). 




Apres avoir choisi le type de 
commandes desire, vous pouvez 
vous entramer. Ensuite, choisissez 
un mode pour commencer 
I’aventure. 

Note A I'ecran de selection du type de 
commandes, vous avez le choix entre 
des commandes normales ou inversees 
pour monter ou descendre (axe vertical). 

Modes de I'Aventure 


N inten do 
3DS 

Un mode optimise 
pour ('utilisation 
du pad circulate 
et de la fonction 
gyroscope. La 
possibility de 
continuer apres la 
fin d'une partie 
est egalement 
disponible dans 
ce mode. 

Nintendo 64 

Ce mode propose 
la meme difficulty 
que le jeu original 
sur Nintendo 64. 

Expert 

Ce mode 
particuliere- 
ment coriace est 
de verrou ill e 
lorsque certaines 
conditions sont 
remplies. 


Note Les modes Nintendo 64 et Expert 
n'utilisent pas la fonction gyroscope 
(page 2). 


Reprendre une partie 
sauvegardee 

Pour reprendre une partie 
sauvegardee, choisissez 
Sauvegarde. Pour demarrer une 
nouvelle partie depuis le debut, 
choisissez Nouvelle partie (votre 
progression sera sauvegardee) ou 
Invite (votre progression ne sera pas 
sauvegardee). Si vous choisissez 
Nouvelle partie, les donnees d'une 
partie sauvegardee plus tot seront 
ecrasees. 
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Ecran de la carte 


Avant de commencer une mission, 
vous pouvez consulter votre 
itineraire et votre progression sur 
I'ecran de la carte. Commencez la 
prochaine mission en choisissant 
soit Nouvelle mission, soit Autre 
mission (lorsque I'option est 
disponible) sur I'ecran inferieur. 

Note Vous pouvez faire toumer la carte 
en appuyant sur Q et Hj. 

Not*- Vous pouvez verifier vos records 
en appuyant sur (E). 



O Carte et itineraire actuel ^ 

La couleur de I'itineraire emprunte 
vous indique sa difficulty dans 
I'ordre suivant (du plus facile au 
plus difficile) : bleu, jaune et rouge. 
▼ indique la prochaine mission. 

©Informations sur les 
missions _ 

Le nombre indique les points 
marques. Les lettres correspondent 
aux coequipiers restants lorsque 
vous avez fini la mission (page 1 3). 

© Statut actuel 

Pointage total (nombre total de 
points), Record (meilleur pointage) 
et Jv (nombre d'Arwing restants). 


© Menu 

Nouvelle 
| mission 

Commencer la 
prochaine mission. 

Autre mission 

Choisir de jouer a 
une mission plus 
facile. 

Dern iere 
mission 

Recommencer la 
derniere mission 
que vous avez 
finie. Si vous 
choisissez de 

recommencer une 
mission, vous 
perdrez un 
vehicule. 

Menu 

principal 

Retourner au 
menu principal 
(votre progression 
sera 

sauvegardee). 














r 

Ecran de mission 


Sur I'ecran superieur, vous pouvez 
voir votre vehicule, I'Arwing (ou le 
Landmaster ou le Blue-Marine), et 
les alentours. L'ecran inferieur vous 
montre les messages regus ainsi que 
d'autres informations. 



( Q Jauge de bouclier _ 

El le indique la quantite de degats 
que votre vehicule peut subir. 

© Anneaux d'or traverses 
(page 1 2) _ 

Q Viseur (direction des tirs) ^ 


Les tirs traversent les deux 
cadres du viseur. 



© Vehicules restants _ 1 

© Poin t age actuel ^ 

©Jauge de bouclier de 
I'ennemi _ 

S'affiche lors d'un combat contre un 
boss. 

Q Jauge de turbo _ 1 

Le turbo, le frein, les loopings et les 
demi-tours utilisent la jauge de 
turbo. Lorsque la jauge de turbo est 
completement rouge, ces 
techniques ne peuvent pas etre 
utilisees jusqu’a ce que la jauge se 
reinitialise. 

© Bombes restantes ^ 

© Radar ^ 

S'affiche en mode combat cible. 

(5) Etat des ailes ^ 

Si vous subissez beaucoup de 
degats et que vous perdez une aile, 
votre laser retrouvera sa puissance 
de base et les performances de 
votre Arwing diminueront. 


Menu de pause 

Appuyez sur I start I durant une 
mission pour afficher le menu de 
pause. Vous pouvez choisir de 
redemarrer une partie (ce qui 
utilisera I'un de vos vehicules 
restants), verifier les parametres de 
commandes, ou revenir au menu 
principal. 

Nate En modes Nintendo 64 et Expert 
ou lors d'une partie en tant qu'invite, 
vous ne pourrez pas suspendre votre 
partie durant une mission. 



De gauche a droite : G haut / bas 
(normal ou inverse), fonction 
gyroscope activee / desactivee, et 
viseur active / desactive. Touchez 
I'icone pour modifier le parametre 
desire. 















Aventure 


Reussissez les missions (planetes) 
pour progresser au fil de I'histoire 
principale du jeu. 

Progression dans le mode 
Aventure 

De mission en mission, progressez 
pour suivre I'histoire du jeu, en 
commengant par Corneria. Un boss 
se trouvera a la fin de la plupart des 
missions. Remplissez certaines 
conditions, telles que vaincre le 
boss, pour avancer vers la mission 
suivante. En fonction de vos actions, 
votre chemin vers Venom pourrait 
varier. Les missions, les elements de 
I'histoire et la difficulty pourraient 
fluctuer selon I'itineraire emprunte. 

Finir une mission (MISSION 
TERMIN6E et MISSION 
ACCOMPLIE) 

Lorsque vous finissez une mission, 
le pointage realise, le nombre de 
vehicules restants et I'etat de vos 
coequipiers s'affichent. Vos 
boucliers et vos ailes (page 9) sont 
egalement repares. 

Note L'itineraire emprunte change selon 
que MISSION TERMIN£E ou MISSION 
ACCOMPLIE s'affiche a la fin de chaque 
mission. 



C'est le total des points acquis 
durant les missions que vous avez 
finies. Tous les 100 points, vous 
obtiendrez un vehicule 
supplem entaire. 

Appareil abattu et fin de la 
partie 

Lorsque vous subissez des degats, 
votre jauge de bouclier se vide. Si 
votre jauge de bouclier se vide 
completement, votre appareil est 
abattu, vous perdez un vehicule, et 
devez recommencer la mission (ou 
reprendre a partir d'un point de 
controle). Si votre appareil est 
abattu alors qu'il ne vous reste 
aucun vehicule de reserve, la partie 
prend fin. 

Note En mode Nintendo 3DS, vous 
pouvez choisir de continuer a la fin de la 
partie. 

Note Si la partie se termine et que vous 
choisissez de ne pas continuer, votre 
pointage et votre nom seront enregistres 
dans les records si vous avez realise I'un 
des 10 meilleurs poirrtages. 














Modes de jeu 


II y a deux modes de combat durant 
les missions. Les modes alternent 
automatiquement selon les 
conditions et I’environnement. 


Mode a defilement 3D 
predefini_ 



Vous volez 
dans une 
direction 
predefinie. Si 
vous passez un 
point de 
controle, vous 
recommencerez 
a partir de celui-ci si vous etes 
abattu. 


Point de 
controle 


Mode combat cible 

Vous pouvez 
voler dans 
n' importe 
quelle 

direction. Si 
vous volez trop 
loin dans une certaine direction, 
vous ferez automatiquement demi- 
tour. 










Objets 


Les objets suivants sont presents 
dans les missions du mode 
Aventure. 

Anneau d'argent_ 

Remplit une partie de votre 
jauge de bouclier (page 9). 



Etoile de bouclier 



Remplit une grande partie 
de votre jauge de bouclier. 


Anneau d'or 



Remplit en partie votre 
jauge de bouclier. 
Ramassez-en trois pour 
augmenter la capacite de 
votre jauge de bouclier. 
Ramassez-en trois de plus 
et vous gagnerez un 
vehicule supplementaire. 


Bombe 



Fournit une bombe 
supplementaire. 


Laser 



Ameliore la puissance de 
votre laser. 


Ai les __ 

Repare les ailes 
Jf'ifr endommagees. 

^ T 


Conteneur 



Tirez dessus pour faire 
apparaitre divers objets de 
ravitaillement. 





















Vos coequipiers 


Dans chacune des missions, trois 
coequipiers combattent a vos cotes. 



[P] Peppy 


ir— II donne divers conseils sur 
la strategie a suivre et sur 
les points faibles de 
I'ennemi. 


[S] Slippy 



Lors des combats contre les 
boss, Slippy analyse la 
jauge de bouclier du boss 
(page 9). Si Slippy n'est 
pas dans les alentours, la 
jauge de bouclier du boss 
ne sera pas affichee. 


IF] Falco 


Falco est essentiel pour 
trouver d'autres itineraires. 
S'il est dans les parages, 
vous aurez beaucoup plus 
de chances de decouvrir un 
chemin different. 


Coequipiers H.S . 

Lorsque la jauge de bouclier d'un 
coequipier se vide completement, il 
s'enfuit du combat. Faites bien 
attention, car les coequipiers qui 
s'enfuient ne participeront pas a la 
mission suivante (leur vehicule sera 
en reparation). Vous pouvez verifier 
I'etat des appareils de vos 
coequipiers a tout moment dans le 
menu de pause. 

Note : Lorsque vous reussissez une 
mission, si vous avez marque assez de 
points, la jauge de bouclier des 
coequipiers qui ne se sont pas enfuis 
sera restauree. 



O En reparation / a quitte le 
combat 


e bouclier du 












Mode telechargement 
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Contre 2 a 4 joueurs (mode 
telecharg e ment) J) o | 

Ce logiciel permet des parties en 
multijoueur via la communication 
sans fil locale. Au moins un 
exemplaire du logiciel est 
necessaire. 

£quipement necessaire : 

• une console Nintendo 3DS par 
joueur; 

• au moins un exemplaire du logiciel. 

C onnexion _ 

Console avec le logiciel 

A partir du menu 
principal (page 5), 
selectionnez Combat, 
puis Mode 
tel echar gement. 

Lorsque les autres joueurs ont 
rejoint la partie via le mode 
telechargement, selectionnez 
Commencer la partie et le 
telechargement des donnees 
necessaires commencera pour les 
autres joueurs. 

Consoles sans le logiciel 
O Dans le menu 
HOME, selectionnez 
Mode 

telechargement, 
puis Demarrer. 

© Ensuite, touchez 
Nintendo 3DS. 


© Puis, touchez Star Fox 64 3D. 

En mode telechargement, jusqu'a 
quatre joueurs peuvent 
s'affronter en utilisant un seul 
logiciel. 

Note Une mise a jour peut parfois 
etre necessaire. Veuillez suivre les 
instructions sur I'ecran pour 
effectuer votre mise a jour. Si le 
message « Connexion interrompue » 
apparait et la mise a jour echoue, 
veuillez acceder aux parametres de 
la console a partir du menu HOME 
pour effectuer une mise a jour. 
Veuillez consulter la section Mise a 
jour dans le mode d'emploi de la 
console pour plus de details. 
















Commencer un combat 



Apres avoir regie vos parametres de 
commandes (page 7), choisissez si 
vous desirez activer ou non la 
fonction gyroscope. Selectionnez un 
type de combat. Une fois les 
parametres choisis, touchez OK. 


| Ty pes d e corn bat_ 

Survie 

Combattez pour essayer d'etre le 
seul survivant. S'il reste plusieurs 
pilotes a la fin du temps alloue, il y 
aura une prolongation. 

Pointage 

Marquez des points en detruisant 
vos adversaires. Le pilote qui atteint 
I'objectif de points en premier 
I'emporte. 

Temps 

Marquez des points en detruisant 
vos adversaires. Le pilote qui a le 
plus de points a la fin du temps 
alloue I'emporte. 


Parametres du combat 

A I'exception des parametres 
d'icones des rivaux et du niveau de 
bouclier. c'est le joueur qui a la 
console avec le logiciel qui choisira 
les parametres du combat. 

Temps / Pointage 

Choisissez la limite de temps ou le 
nombre de points a atteindre pour 
gagner. 

Bonus 

Choisissez si vous voulez que des 
objets bonus soient disponibles 
durant le combat. 

^ Ordinateur 

Reglez le niveau de difficulty des 
personnages controles par 
I'ordinateur (disponible uniquement 
lorsque moins de quatre joueurs 
participent au combat). 

Niveau 

Choisissez un niveau pour le 
combat. Vous pouvez egalement 
choisir Aleatoire. 

leones rivaux 

Choisissez d'afficher les icones des 
adversaires en permanence, ou 
seulement lorsqu'ils sont proches. 

^ Bouclier 

Les joueurs doues peuvent decider 
de jouer avec une jauge de bouclier 
(page 9) plus petite, pour relever un 
defi supplemental contre les 
joueurs dont le niveau est plus 
faible. 







Indique le personnage qui est en 
premiere position. 

© Position actuelle ^ 

© Information des joueurs ' 

L'etat des jauges de bouclier, les 
pointages, les classements actuels 
et les objets sont affiches. 

© Qbjet 1 

S'affiche lorsqu'un objet a ete 
ramasse. Appuyez sur © pour 
utiliser ce dernier. 

© Options des commandes 

Ce sont les memes options que 
celles disponibles dans le menu de 
pause du mode Aventure (page 9). 


Mode telechargement : 
photos etj/ideos 

Lots d'un combat via le mode 
telechargement, vous pouvez utiliser 
I'appareil photo numerique interieur 
pour vous filmer et vous 
photographier et transmettre les 
images aux joueurs avec qui vous 
avez choisi de jouer. Si vous 
choisissez d'activer cette fonction 
du mode Combat, veuillez noter que 
des photos et videos de vous 
pourraient etre prises et etre vues 
par d'autres personnes participant a 
la partie. Si vous ne voulez pas que 
des photos ou videos de vous 
soient vues par d'autres personnes, 
veuillez ne pas activer cette fonction 
en choisissant Non lorsqu'il vous est 
propose d'utiliser I'APN interieur 
pour vous filmer ou vous 
photographier. Nous vous 
conseillons de ne pas participer a 
des parties de jeu interactif avec 
des personnes que vous ne 
connaissez pas. 

Vous pouvez egalement 
desactiver cette fonction depuis le 
controle parental dans les 
parametres de la console (dans le 
menu HOME de la console 
Nintendo 3DS). 


Bonus 

Si le parametre Bonus ^ 
est regie sur Avec, des 
objets marques d'un ? 
(comme illustre ci- 
contre) apparaftront lors d'un 
combat. Le joueur qui vole a 
travers un de ceux-ci recevra un 
objet bonus selectionne de 
maniere aleatoire. Appuyez sur 
© pour utiliser un bonus. 















Information de soutien 


Service a la clientele de Nintendo 
SUPPORT.NINTENDO.COM 

£.-U./Canada : 
1-800-255-3700 

Amerique latine/Caraibes : 
(001) 425-558-7078 
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